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���������!����,������	 �)������ !�� new 
����� ����!�� delete[] �����	
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� ���!������� ,������	��	������� 2�����
�)�������� new ����delete[] �!
��������� !��	 ��������4

6��� ������ ��	 .����	$�#����8
*��������	 ��������	���	
class array {
public:

typedef bool T; // nested type, easy to change

// --- Constructor from int ---------------------------
// PRE: n >= 0
// POST: *this is initialized with an array of length n
array (int n)

: ptr (new T[n]), size (n)
{}

private:
T* ptr;    // pointer to first element
int size;  // number of elements

};

6��� ������ ��	 .����	$�
7���!�������

  ���)���	���!������%��	������ ���
operator[]2���*��������8.������4

// --- Index operator (const) -------------------------

// PRE: the array has length at least i

// POST: return value is i-th element (as a copy) 

const T& operator[] (int i) const

{

return ptr[i];

} 

(	���!$��	����� ������ ���	�������� ���	������ ���
crossed_out[i] = false;
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 ���� %��	�������� ���operator[]0
// --- Index operator (const) -------------------------

// PRE: the array has length at least i

// POST: return value is i-th element (as a copy) 

const T& operator[] (int i) const

{

return ptr[i];

} 

// --- Index operator (non-const) -------------------------

// PRE: the array has length at least i

// POST: return value is i-th element (as a reference) 

T& operator[] (int i)

{

return ptr[i];

} 

6��� ������ ��	 .����	$�,���
����6	����������
int main()

{

// input of n

std::cout << “Compute prime numbers in [2, n) for n = ?”;

unsigned int n;

std::cin >> n;

// definition and initialization: provides us with

// Booleans crossed_out[0],..., crossed_out[n-1]

bool* crossed_out = new bool[n];

...

...

delete[] crossed_out;

return 0;

} �����	
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int main()

{

// input of n

std::cout << “Compute prime numbers in [2, n) for n = ?”;

unsigned int n;

std::cin >> n;

// definition and initialization: provides us with

// Booleans crossed_out[0],..., crossed_out[n-1]

array crossed_out (n); // constructor call

...

...

delete[] crossed_out; 

return 0;

} 9��
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int main()

{

// input of n

std::cout << “Compute prime numbers in [2, n) for n = ?”;

unsigned int n;

std::cin >> n;

// definition and initialization: provides us with

// Booleans crossed_out[0],..., crossed_out[n-1]

array crossed_out (n); // constructor call

...

...

delete[] crossed_out; 

return 0;

}

.����	$�crossed_out �������
,�����	�8.�����delete ��������
��	�����	0
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int main()

{

// input of n

std::cout << “Compute prime numbers in [2, n) for n = ?”;

unsigned int n;

std::cin >> n;

// definition and initialization: provides us with

// Booleans crossed_out[0],..., crossed_out[n-1]

array crossed_out (n); // constructor call

...

...

return 0;

}

delete ��������� ������

���	 ���� �������� ���
,������	����
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int main()

{

// input of n

std::cout << “Compute prime numbers in [2, n) for n = ?”;

unsigned int n;

std::cin >> n;

// definition and initialization: provides us with

// Booleans crossed_out[0],..., crossed_out[n-1]

array crossed_out (n); // constructor call

...

...

return 0;

}
#���� ��	�������������!������� ,������	����	:��
��!�����	
,������	 ����� !�� ��	 ��	���������!������ ;��	���������<0

6��� ������ ��	 .����	$�#�	
#���	���	

 ��������� *��������8.������ 2����8��8
��	���	4���������!������ ��	 =����
�������8'�=��� �����	���� ��	���������
,������	����	 �����

// --- Destructor -------------------------------------

~array ()

{

delete[] ptr;

}
#���	���	��!�$�~>�2����� (�	�!���	4
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int main()

{

// input of n

std::cout << “Compute prime numbers in [2, n) for n = ?”;

unsigned int n;

std::cin >> n;

// definition and initialization: provides us with

// Booleans crossed_out[0],..., crossed_out[n-1]

array crossed_out (n); // constructor call

...

...

return 0;

}

?��	 ��	� ��	 #���	���	 ��	 ����
���������	����� crossed_out

���!������ �����	����$�����
delete[] ������	� “���������<0
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array a = b;

�!>
� �		�


6��� ������ ��	 .����	$�#�	
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8����	���	

 AAA��	 ������ >�������	 ����������
����	���	 !��#����	����

>�(const >& x);

 ��	� ���!�����������	����������
��	�� �!>
� > !����	��� �!>
�
> �����������	���	���
 > x = t; // t vom Typ T

6��� ������ ��	 .����	$�#�	
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 AAA��	 ������ >�������	 ����������
����	���	 !��#����	����

>�(const >& x);

 ��	� ���!�����������	����������
��	�� �!>
� > !����	��� �!>
�
> �����������	���	���
 > x (t); // t vom Typ T

6��� ������ ��	 .����	$�#�	
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 AAA��	 ������ >�������	 ����������
����	���	 !��#����	����

>�(const >& x);

 ��	� ���!�����������	����������
��	�� �!>
� > !����	��� �!>
�
> �����������	���	���

  ����������	�������	!���� .�������8
��	�!���	� ����7���������	���
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// --- Copy Constructor -------------------------------

// POST: *this is initialized from a

array (const array& a)

: ptr (new T[a.size]), size (a.size)

{

// now copy the elements of a into *this 

for (int i = 0; i < size; ++i) 

ptr[i] = a[i];

}

6��� ������ ��	 .����	$�#�	
@�
8����	���	

// --- Copy Constructor -------------------------------

// POST: *this is initialized from a

array (const array& a)

: ptr (new T[a.size]), size (a.size)

{

// now copy the elements of a into *this 

for (int i = 0; i < size; ++i) 

ptr[i] = a[i];

}

��	�!��� const array& a ���	 ��������
��������, �+�	��� array a ����� ���� &

6��� ������ ��	 .����	$�#�	
@�
8����	���	

// --- Copy Constructor -------------------------------

// POST: *this is initialized from a

array (const array& a)

: ptr (new T[a.size]), size (a.size)

{

// now copy the elements of a into *this 

for (int i = 0; i < size; ++i) 

ptr[i] = a[i];

}

���	�� ����� @�
8����	���	� !�� #����	����
array (array a); !����� ����@�
8

����	���	 ���	���� 2 ����������	��������	!����
(�	�!���	�04:����������� 7���	���0
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 .��������� @�
8����	���	 �����	��	�
���������	� �	 ���!�������	����� 2����
�����������	� !�������������4

#������ ��	 ����	� ������ array ����� �����
������	 ����� 2�� ��	� ��	 ��	 �����	 ptr

����	�������� =���������������	��������
.��� B��	 �	������ �����8,�!�����40
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array a(3);

a[0] = true;

a[1] = false;

a[2] = false; // a == {true, false, false}

array b(a);   // b == {true, false, false}

b[2] = true;  // b == {true, false, true}

 ����������	����������	���

6��� ������ ��	 .����	$�#�	
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 %��	���������operator= ���
*��������8.������

 +��������� @�
8����	���	 ���
 ����������	�	�����	 ���+������
 .	������ ����,������	� ��	 ����;�����<
��	�

 ��	!���������,����������������

6��� ������ ��	 .����	$�#�	
������������	��	
array& operator= (const array& a) 
{
// avoid self-assignments
if (this != &a) {
// free old memory, and get new memory of   
// appropriate size
delete[] ptr;
ptr = new T[size = a.size];
// copy the elements of a into *this 
for (int i = 0; i < size; ++i) 

ptr[i] = a[i];
}
return *this;

} >��������,����������������� ���������
�!���	������������ 3"����� ����
������������� ��	��� �� ��	!�����A

6��� ������ ��	 .����	$�#�	
������������	��	

 .��������� ������������	��	 �����	��	�
���������	� �	 ���!�������	����� 2����
����� !������������� ��4

#������ ��	 ����	� ������ array ����� �����
������	 ����� 2�� ��	� ��	 ��	 �����	 ptr
����	�������� =���������������	��������
.��� B��	 �	������ �����8,�!�����40
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array a(3);

a[0] = true;

a[1] = false;

a[2] = false; // a == {true, false, false}

array b(2); 

b = a;        // b == {true, false, false}

b[2] = true;  // b == {true, false, true}
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o std::vector<>�> ��	 ���	�������8
������ >
� >

 �"���� ���!��	���A�$

 6��!���� �!�6��� ���+���� �����"�����

�"���� ��	 ��	 ����	� ������ �		�
�����
!����� 2����� @���������CD4

#include<vector>
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o std::vector<>�> ��	 ���	�������8
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 	��	+������	�� ��!�� ����*���� > E�����	
��������� .���� ���	 >

#include<vector>
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