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Aufgabe 1 (4 Punkte)Nehmen Sie an, dass die Zahlen a, b und c in der Eingabeshlange bereit stehen. BeshreibenSie, was der Inhalt von Register(1) nah der Ausf�uhrung des folgenden Programmabshnittessein wird.
1. Read into Register(1)

2. Read into Register(2)

3. Register(1) ← Register(1) + Register(2)

4. Read into Register(2)

5. Register(1) ← Register(1) + Register(2)

6. Register(2) ← 3

7. Register(1) ← Register(1) / Register(2)

Aufgabe 2 (4 Punkte)Instruktion (14) im Abshnitt 2.4 von \Sieben Wunder der Informatik" f�uhrt das Konzept dersogenannten indirekten Adressierung ein. Erkl�aren Sie, was die beiden folgenden Instruktionenmahen.
1. Register(k) ← Register(Register(m))

2. Register(Register(i)) ← Register(l) * Register(j)Erl�autern Sie ein Problem, das man ohne indirekte Adressierung niht l�osen kann. Tipp: Imoben genannten Abshnitt 2.4 wird ein solhes Problem beshrieben.
Aufgabe 3 (8 Punkte)Shreiben Sie ein Registermashinen-Programm, dass zwei Zahlen a und b aus der Eingabe-shlange einliest und den Wert ab berehnet. Die Zahl a ist eine reelle Zahl, also a 2 R, und
b ist eine beliebige ganze Zahl, also b 2 Z. Sie k�onnen davon ausgehen, dass die Eingabe
a = 0 und gleihzeitig b < 0 niht auftritt. F�ur alle anderen Eingaben soll das Programm denkorrekten Wert ausgeben. Die Eingabe a = 0, b = 0, zum Beispiel, ist also durhaus erlaubt.
Abgabe:29. September 2009, 15:15 Uhr.


